Sa har skapar du de olika delarna i hajspelet del 1

Forst borjar vi med att valja en sprajt(gubbe att styra).
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Radera katten genom att tryck pa papperskorgen.

2. Kilicka pa ny sprajt(katthuvudet) och sk och valj shark 2.
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5. Nu ska vi bérja programmera hajen sa att den gar att styra med piltangenterna.

1. Kontrollera att shark 2 lyser blatt. Annars tryck pa den.

e 2. Tryck pa den gula pricken for att fa fram handelseblocken.

e 3. Drain blocket Nar mellanslagtangenten trycks ner den tomma ytan i mitten.
e 4. Tryck pa pilen till hdger om mellanslag och valj hégerpil.

e 5. Tryck pa den Bl@lpricken for att komma till
foreISeBIoeKken. Du behover dra in tre block.
(for att hajen ska vanda nosen at hoger)
(for att hajen inte ska ga upp och ned)
(for att hajen ska réra sig)

6. Kopiera blocket du just satt ihop genom att hdgerklicka(klicka med tva fingrar pa chromebook)
nar du star pa det gula blocket. byt ut hégerpil mot vansterpil. Byt 90 till -90 genom att klicka pa
siffrorna och dra dver reglaget till vanster.
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Ta bort block
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Prova med piltangenterna att det fungerar.



